KIasy pancerza
Rekonkwista: Akt 1]

Autor
Jan Dylewski

Zdjecia
Karolina Wantulok

Model
Stanistaw Dylewski

Pomoc fechniczna
Wojciech Dylewski



Chtopstwo (1 Punkt Traficr)

Wymagania: brak




Harcownicy (2 Punkty Trafien)

Wymagania: przeszywanica lub hetm




Lekka Piechota (3 Punkty Traficd)

Wymagania: przeszywanica i hetm




Typowa Piechota (4 Punkty Trafien)

Wymagania: kolczuga/napierénik/brygantyna




Ciezka Piechota (8 Punkidw Trafien)

Wymagania: opancerzone przynajmniej 3 z 8 czesci konezyn




Rycerstwo (8 Punktéw Trafich)

Wymagania: opancerzone przynajmniej € z 8 czesei korezyn




SzczeQdine
przypadki



Przypadek nr
Brak hetmu

W przypadku braku
hetmu Gracz spetnia
wymagania jedynie na
Harcownika, zatem
niczaleznie od jeQo
opancerzenia posiada
jedynic 2 Punkty TraficnA.




Przypadek nr 2
Czepiec pikowany

W przypadku noszenia
czepca maksymalna klasa
pancerza 1o Typowa
Piechota, nawet przy
pozostatym petnym
rycerskim rynsztunku,




Przypadek nr 3
Kaptur kolczy

Noszenie samego kaptura kolczego
wWyklucza z klasy pancerza
Rycerstwo, zatem przedstawiona
postaé¢ moze liczyé na tylko &
Punktdw Trafien, mimo spetnienia
warunkdw na 8,

-



Uwiagi koncowe

Przyktady spetnienia warunkdw na poszczegdine
klasy pancerza oraz szczegdine przypadki z
pewnosciy mozna mnozyé. Celem jednak niniejszego
przewodnika byto rozwianie watpliwosei ¢o do
liczenia posiadanych Punkfdw Trafien, a nie
przedstawienie wszystkich mozliwych warianféw,

Jednakze, w przypadku pytan zapraszamy do
konfaktu mailowego

Pozdrawiam!
Jan Dylewski



